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Introducao

O BIS-Desenhador é a ferramenta que possibilita a criacdo dos modelos logicos que servirdo de base para a
navegacdao num Sistema de Suporte a Decisdo, baseado numa tecnologia multidimensional implementada pelo
motor BIS-ROLAP . Na figura seguinte é visivel o posicionamento do BIS-Desenhador na arquitectura BIS-ROLAP
implementada pela OnNubis.

Desenhador Navegador Executivo Excel Add-In

Administrador

=

BIS-ROLAP engine

Schema Merger

Para uma informagdo mais detalhada sobre os Sistema de Suporte a Decisdo (DSS), consulte o manual de
Conceitos de Suporte a Decisado.

Com o interface grafico do BIS-Desenhador podera executar o seguinte conjunto de fungoes:

Criar novos modelos ( Estrelas )
Criar/alterar/eliminar Factos
Criar/alterar/eliminar Dimensbes
Criar/alterar/eliminar Agregados

W e

Definir relagbes entre os factos e as dimensdes

O BIS-Desenhador tal como todas as ferramentas BIS enquadra-se num filosofia Cliente-Servidor. O Interface
grafico reside numa estagdo de trabalho Windows e, via ODBC, acede a um servidor de Base de Dados a funcionar
num sistema servidor.

A esta ferramenta tém acesso os utilizadores com permissGes de Desenhador. Os Desenhadores sdo, como o
préprio nome indica, os utilizadores que podem desenhar/criar os modelos de dados, cuja fungdo é ter uma visdo

I6gica sobre a estrutura fisica dos dados.

O interface do BIS-Desenhador é bastante amigavel e intuitivo.
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Modelacao.htm

Configuracao

Neste capitulo explica-se como configurar o BIS-Desenhador de forma a poder ser utilizavel.

O BIS-Desenhador sé podera ser utilizado apds a criagdo, com sucesso, da Base de Dados de Metadata no SGBD e
se existir uma licencga especifica para permitir a criacdo de novos modelos. A Base de Dados é criada na fase de
instalacdo do sistema BIS, descrita no documento Instalagdo.doc.

Para poder utilizar o BIS-Desenhador deverao estar reunidas as seguintes condig¢des:

e Devera ter instalado e configurado no PC o software de conectividade ao SGBD ( Sistema de Gestdo de
Base de Dados ) onde esta o Repositério de Dados.

e Necessita, também, de ter instalado um Driver ODBC para o SGBD indicado.

e Finalmente devera ter definido um "data source" ODBC, com a defini¢do da BD ( Base de Dados ) a que
pretende aceder.

Depois de ter configurada a cadeia de requisitos acima descrita bastara no ecran de login na lista de valores
referente ao campo Data Source escolher a opgdo correcta.

U tl I 1Za Qa (0) | g Adrninistrador
':ﬁ ador
Para iniciar o BIS-Desenhador deverd invoca-lo a partir do desktop do Windows ] Excel AddHIn INpgsorhiad

ﬁt Executiva
ﬂ Instaladaor
D Mavegador
n Schema Merger

surgird entdo o interface de autenticagdo.

BIS-Desenhador S4IT

Desenhador
Yerzion 2.60.1

Esquema: Ibisggn j é Como podemos verificar pelo exemplo da imagem o

I utilizador desenhador escolheu utilizar o Data Source

Utilizador: |d1 bis260. Nas futuras utilizagdes de qualquer utilitario BIS

Senha: [+ nq|PC;eré seleccionado por defeito o ultimo Data Source
utilizado.

X |

Estagdo de Trabalho: DAVINCI

EDesenhadur - S4IT - tilizador: d1 El

O seu utilizador e senha ser-lhe-do SairlDesenhadDr Irfo

concedidos pelo Administrador do Sistema T Senha Actual: |****

. . . 2erra
BIS, dep.0|s de o reglst.ar nNo S|steme3 BIS. Se .‘l R — l Nova Senha: I********
conseguiu efectuar a ligagdo podera alterar

a sua senha. Basta escolher no menu a opgdo Senha e surge uma caixa  EEREtir Senha: |assxsnnd
onde podera definir a sua nova senha.
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Interface

O Interface de desenho dos modelos esta optimizado para um ecran com resolugdo de 1024x768 ou superior. A
area de trabalho esta dividida em quatro areas: Menus; Botdes; Modelos; Atributos.

Modelos Atributos

fiDesenhador - S4IT =15 x]
Sair_Desenhador Info
—
—— / /
- Gl
= =
IMod.'I:o’gico | Momm | Metadados ﬁ-m Utons o ation Technologies
* 54T - Development
ﬂ E=strelas
% &aliagﬁo Hame [e2
- [Bf Factos v walida
% I;enl Esquema [infarmis |
cale
E Agregados Tahel
5} edteste gl o[ e—
Dimensies
custe [T 0 Custo
-[g8 Designagio: Disciplines —I ID j
DTTest
-2 Half Year | x |
- (S)l.:ra II]iscipIina Relagies O || xl
- Schools
- [ Students =] Interface 4 Dimensin
- TABELS table_name

[ Test Dimension

Menus
Nos Menus podemos alterar a Senha, sair do BIS-Desenhador, e obter varias informagdes.
O menu principal é constituido por trés opg¢ées: Sair; Desenhador; Info.

Info: A opgdo Info permite o acesso a sub-menus de ajuda e informagao.

. Desenhador - S4IT

Sair  Desenhador | Info

" i& Ajuda

Informacao

Enesenhadnr - S4IT

, = . o Sair | Info
Desenhador: Concentra um menu de alteragdo da Senha e de informagdo sobre o Deenhadur
acesso a Base de Dados activo (DataSource). "&l; Serha [

Datasource
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Sair: Permite terminar a aplicacdo.

Botoes

Botoes dinamicos

=ait  Desenh Os botdes dinamicos mudam conforme o contexto. Um exemplo é o segundo bot3o (Estrela @

, que é dinamico e varia conforme o contexto da operagao em que nos encontramos. Neste caso
% ﬁ ao premiro no botdo estrela surgiria um novo objecto do tipo estrela para ser criado.

Botdes de Modelo Logico ou Fisico

Estes botdes permitem escolher se temos uma visdo dos objectos légicos (Metadados) ou fisicos (Tabelas das
Bases de Dados).

No primeiro exemplo os Metadados (Modelo Ldgico) esta activo e podemos comutar para o Modelo Fisico.

i Dmtn

No segundo exemplo o Modelo Fisico esta activo e podemos comutar para o Modelo Ldgico.

b .:Mim

Ml:u:I.ILnibicn Metadados

Modelo Fizico

Mu:-d..lzn.:ugicn

Botdes de Edicao das Relagées das Dimensdes com a Estrela e Agregados

Relagdes 0 || X ||

permite alterar as propriedades de uma relagdo existente e o terceiro |—I permite eliminar uma

O primeiro botdo QI inicia uma operagdo de criagdo de uma nova relagdo. O

segundo |
relagdo.

Botdes de Confirmagdo ou anulagdo

| X

Como a forma indica o primeiro botdo confirma uma ac¢do enquanto o segundo
cancela essa mesma acgdo.
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Modelos

Na sec¢do Modelos fazemos a selecgdo do objecto com que pretendemos trabalhar. Existem dois tipos de
objectos: Logicos (Metadata) ou Fisicos (Tabelas da Base de Dados).

. :\-', . f R -, =
Mnd.'lluﬁ‘gico Mnmm HElSdo Mu:ud..lzul:ugicn MDMWD el (P
i S4IT - Development |@ Ezquemaz
B ﬂ Estrelaz | Fe j irFarrmis
SE & i aDOr_univ_depart
m Factos =5 classifications
e I8 Média 25] classification
- [l SOMA da Avaliagio 25| disciplines_id
@ Agregados 25| past_average
[—]_’& - ([ Aggrt 25| schools_id
25| studentz_id
m Factos i
|ﬂ Len . .25. time_id
............... n 1 E d|3|:|p||nes
25| school_id
[ E— zchool_name
El e —— E
R [ classification || e B3 hirthday
[@ .ﬂ.gregadns Ak zes
............... o RHHN AR student_code
-5 Dimensbes 25| student_id
-2 Designagdo: Disciplines Ak student_name
% ottest = teachers
B Haf Year il = time
-------------- B8 Outra Disciplina

No lado esquerdo temos uma visdo légica dos dados, com um modelo em Estrela, que sera organizada numa
linguagem e representacdo entendivel pelos utilizadores, enquanto na imagem da direita temos o modelo fisico
entendivel pelos informaticos que desenharam a Base de Dados. A fungdo do Desenhador é a criagdo do
mapeamento entre os dois niveis de representagdo da informagao.

Atributos dos Objectos

Na seccdo Atributos dos Objectos de acordo com Home 4 yaiiagao
o tipo de objecto seleccionado definimos as suas [v| Walica
caracteristicas. Os BotGes abaixo do menu sdo
activados dinamicamente conforme o objecto em

uso e permitem efectuar a invoca¢do de objectos Takela [classifications |
que tenham uma relagdo com este objecto.

Esquema finformiy |

Codigo da Data Actual

Custo I—lj Custa |||:| j
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Modelo Fisico
O modelo fisico tem duas fungdes:
1. Permite uma visualizagdo grafica das entidades e seus atributos na base de dados ( tabelas e colunas)

2. Fornece elementos que podem ser pegados e arrastados pelo rato para compoér o modelo logico
( Metadata )

=
----- - W3 hirthd ay
faiz Neste exemplo podemos ver uma tabela fisica da Base de Dados. Podem-se ver as
A student_code colunas da tabela “students”. O simbolo (25) representa uma coluna de tipo
25| student_id numeérico, enquanto o simbolo (Ab) representa uma coluna alfanumérica e (Dat Tim)
A student_name  yma coluna do tipo Tempo(Data-Hora).

Modelo Légico ( Metadados )

O modelo légico representa a estrutura do nosso El

’ AR = M Dimensdes
sistema DSS. Nele estdo representadas as estrelas

2 De=ignagdo: Disciplines

com os factos, as dimensdes e os agregados. [ DT Test
[E5 Half Year

No exemplo apresentado anteriormente era possivel [ Qutra Disciplina

ver varias dimensdes, factos e agregados. No caso | g Schools

[ — == Students

imagem ao lado vemos a dimensdo Students :
=B student_id

expandida com os elementos que a compéem.

.............. std_id_str
) N A A studen-t |d
A Dimensdo DTTest é representada por um simbolo | ..., hirthday
[ =
= | que indica que é do tipo especial Data-Hora. | — student_name
.............. El‘
Para redesenhar a drea dos Modelos utilizase o | ¢ 7 e2
T flteste
~ - | = ‘i| -------------- Home do Estudante
botdo estdtico . ————

Exemplo de Definicdo de um Modelo em Estrela

Comegamos por definir as dimensdes

Dimensao

A dimens3o é criada da seguinte forma: Seleccionar o objecto Dimensdes do modelo légico e escolher Criar
Objecto.

Em seguida preenchemos os dados da Dimensao e confirmamos a sua criagdo.
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Arrasta-se a coluna base da tabela representada no modelo fisico que serve de apoio a dimensdo para o campo
Coluna Base.

Mﬂ Esu:!yemas E

E ............ j infgrmi:.:

-------------- 9 agor_univ_depart Home

.............. 9 classifications IDiscipIine

.............. E dizciplines Esguems Hierarguia

............ g ztcuhdﬂeﬂri linfarmix | [ Nivel | Elemento
DRt it Q0o03 departament_id

-------------- Tim Dirtriday Tahels onooz teacher_id

s R |disciplines | | o000 dizcipline_id
Ak student_code
25 Coluns Base
Ak student_narne [discipline_id |

-------------- = teachers

=R [T Caluna kivel

Manualmente preenche-se o campo Nome,
que identifica a dimensdo no modelo.
Diferentes Dimensdes ndo podem ter o [T Dimens&o do Tipo Data

mesmo nome.

A ordem das operagdes de “Drill-Down” and “Drill-Up” é definida pela definicdo da Hierarquia. Os valores neste
campo surgem a medida que se criam elementos da dimensado, abaixo descritos. Por defeito a hierarquia

A caixa Coluna Nivel pode ser seleccionada para indicar uma coluna fisica auxiliar da tabela onde esta definida a
hierarquia dos elementos da dimensdo. Caso essa caixa ndo esteja marcada a lista Hierarquia define a inter-
relagdo dos mesmos.

A partir da release 2.41, a hierarquia permite ter elementos diferentes no mesmo nivel.

A hierarquia acima representada tem uma organizacdo do topo para a base seguinte:

Department_id |« »| Teacher_id < » Discipline_id
Hierarguiz
No entanto se mudar os valores na coluna Nivel, conforme o apresentado na figura kvl | Elemento
seguinte (Basta seleccionar o campo, fazer um click e aguardar para o campo entrar 00003 departament_id
em modo de edigdo ), a hierarquia passa a ser a seguinte: Q0003 dizcipline_id
[y teacher_id
Department_id
A .
v Teacher_id
Discipline_id

Nota: Os valores no nivel ndo tém que ser sequenciais, tal como a figura mostra.
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Depois de efectuar a definicdo ou modificacdo dos dados da Dimensdo, sera necessario confirmar no botdo OK

|

Confirmada a criagdo deveremos obter a seguinte mensagem:

Elemento da Dimensao

Passamos entdo a fase de definicdo dos elementos da
dimensao. Estes elementos estdo organizados
hierarquicamente de forma a permitir a navegacdo com maior
detalhe (Drill-Down) ou com menor detalhe (Drill-Up).

O Elemento da dimensdo é criada da seguinte forma:
Seleccionar a Dimensdo previamente criada do modelo légico e
escolher Criar Objecto.

Necessitamos agora de preencher os campos que
caracterizam os elementos da dimensao.

Arrastamos do modelo fisico a coluna cddigo da tabela
que identifica a dimensdo para o campo Coluna
Cédigo. Automaticamente o campo Elemento da

Takela

Estuema  finformix

Elemento da Dimensdo

BIS-Desenhador Licenc

Remover Objecko

Expandir arvore
Fechar arvore

@ departes
i @ departament_name

Dimens30 [Discipline

| Mivel 1

|discip|ines |

Coluna Codiga

Dimensdo, quando vazio, é preenchido com o nome da
coluna. No entanto é possivel altera-lo manualmente.

Necessitamos agora de definir para o elemento da dimensdo
quais os seus atributos. Um elemento de uma dimensdo pode ter
um ou mais atributos. Estes atributos sdo a parte da dimensdo
visivel para o utilizador e, portanto, devem ter nomes que sejam

entendiveis para os utilizadores. Deve-se portanto evitar

utilizagdo de nomes codificados que ndo sejam especificos da area

de utilizagao.

Atributo da Dimensao

a Cimenz&o |Disc:i|:-|ine |

1

Estuema [informix | Ffvel

Takela  [disciplines |

Coluns Codigo
||:|iscip|ine_ic| |

Elemento da Dimens&o

| dizcipline_id

Atributo

Designagio Idepartament_name

Coluna do Atributo |departament_name |

[

Formato |ESIZ!LIEF|DA

[~ Floco de Heve

| dizcipline_id

|discipline_id

-5 Dimensoes
EI= Dizcipline

Remover Objecto

a

Expandir drvore
Fechar &rvore

Para definir um atributo posicionamos no
elemento da dimensdo que pretendemos
caracterizar e com o botdo da direita do rato
invocamos o mend com a opgdo Criar Objecto.
Feita esta operagdo teremos acesso ao ecran de
definicdo do atributo do respectivo elemento. O
Atributo é caracterizado pelos elementos dentro
da caixa cinza.A Coluna do Atributo é preenchido
arrastando um campo do modelo fisico. O campo
Atributo da Dimensao devera ser preenchido
com uma designacdo entendivel para os
utilizadores da area de utilizacdo do modelo.

A Caixa Formato sugere, de acordo com o tipo de
dados da coluna do atributo, as possibilidades de
formatar a apresentagdo dos mesmos ao
utilizador final. Caso estejamos perante um

modelo Floco de Neve (Snow-Flake), caracterizado pela caixa do mesmo nome estar validada, serd necessario

BIS-Desenhador - Manual do Utilizador
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arrastar da tabela exterir do Floco do modelo fisico as colunas referentes a Coluna de Jung¢do e Coluna do

Atributo.

Quando se confirma a criagdo do Atributo é nos solicitado se queremos

criar o filtro base para esse atributo.

No exemplo um filtro base para o atributo
“departament_name” é criado, desta forma, com o nome
“departament _name_base” . Este tipo de filtro tem como
caracteristicas utilizar a condicdo “=" e ser do tipo questao.

Filtro no atributo: departament_name

Filtro

|Hepartament_name_base
Condigao

BIS-Desenhador AIRC Developn %]

| Al teacher_name

3) Criar filtro base deste atributo?

Sim

.....

- Discipline

Objecto Idepaﬂament_name

2ual é departament_name?

& Ahsoluto

EEEN E ool ERDA -
v Fublico [~ Pode ser Removido

X

E agora possivel, a partir da versdo 3.0, visualizar até cem
(100) linhas dos atributos da dimensdo, para tal basta
premir o botdao Mostrar as 100 primeiras linhas.

Esta opgdo permite validar se o modelo estda definido
correctamente e sincronizado com o modelo fisico da
Base de Dados.

. S4IT_DEMO.TEACHERS.TEACHER _NAME

B discipline_id

departament_name_base

A partir da versao 2.33 o Dsenhador passou a
poder criar também filtros, para além do
filtro base.

Adicionalmente o Desenhador pode
configurar o filtro de modo a ser removido
ou ndo e pode permitir um acesso publico ou
privado ao seu proprio uso.

Depois de estarem definidas todas as
dimensdes necessarias, passa-se a definicdo
do centro da estrela.

@ Atributo

Designagio | TEACHER_NAME

Coluna do Atributo  [TEACHER_MAME
Formato IESE!UEl

[¥ Floco de Heve

Tabela [TEACHERS

Coluna de Jungdo [TEACHER_ID

‘ Masztrar az 100 primeiras inhas I

B

Rowk

Yalue

S N e
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Estrela

Uma nova estrela é definida seleccionando o objecto Estrelas, premir o botdo direito do rato e escolher a opgao
Criar Objecto. Surge entdo o ecran de atributos da nova estrela a criar.

Preenchemos o campo Nome a

Y

branco. Os campos a amarelo sdo
campos para onde se arrastam

rlomme |e1 o

[~ walida

Esquema [informix

Tabela |clagsifications

Custo | 32760 Custo | [0

0| X

Relagies

Codign da Data Actual

objectos do modelo fisico. No caso de
uma estrela o campo Tabela devera
ser peenchido pelo arrasto de uma
tabela do modelo Fisico para o
mesmo. Se a tabela tiver ja registos
poderd carregar no botdo Custo, o
que actualiza automaticamente o

j campo correspondente.

utilizado caso exista uma dimensdo do

| x | O Campo Cédigo da Data Actual é

tipo Data-Hora associado a esta

Colunaz

|nterface

Dimensao

estrela. Nesse caso na lista deste
campo estardo disponiveis valores
que podem ser utilizados, ou escrever
manualmente um valor. A partir da

versao 3.0 é validado se o campo da dimensao, relacionado com a Data Actual, é do tipo DataHora.

Factos/Métricas

Em seguida devem-se definir os factos ou métricas, conforme o nome indica estes elementos sdo os dados
quantificaveis e sobre as quais é possivel aplicar fungGes matematicas e estatisticas, tais como SUM (soma), AVG

(média), STD (desvio standard), COUNT (contagem), etc.

Para definir estas métricas (factos) seleccionamos o icon
Factos e com o botdo direito do rato invocamos um

=)

Estrela [Factos

Esgjuema |infolmiH

Tabela |c|a$sifications

Coluna da Tabela |cIaS$ification

Maome da Métrica ICIa&SificacED

Fungao I

SUMI classification |

Formato IFixed

X |

i S4IT - Development

Criar Objecto

Remover Objecto

Expandir arvore
Fechar &rvore

menu onde seleccionamos a opg¢do Criar Objecto.

Surge entdo um ecran onde se definem os atributos
do facto ou métrica.

O campo Coluna da Tabela é preenchido pelo
arrastamento de um campo da tabela do modelo
fisico.

Os campos Nome da Métrica e Fungdo sdo
preenchidos automaticamente, mas podem ser
alterados manualmente. O campo Formato permite
seleccionar a forma de apresentacdo das métricas.
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Relagaes HI - UEUEIUINEIn

. Relagiies

Depois de definir os atributos iniciais da estrela devem-se definir as relacoes
entre esta e as suas dimensdes. Para o efeito utilizam-se os botdes das 7 :
Relagbes. Expandir arvore

g Fechar arvore

Utilizando o primeiro botdo QI define-se uma nova relagdo, invocando o
interface seguinte:

A lista Colunas contem os campos da tabela
de factos (Centro da Estrela), ndo definidas
ainda como factos.

A lista Interfaces contem o0s campos

dizciplines id iplife | Ijs . referentes aos elementos da dimens3o
de Lident_i seleccionada.

colaz
time:_id % | Tempo A lista Dimensodes contem o nome de todas
as dimensodes definidas na Metadata.

. . . ~ Factos Dimensao
Acima estd reflectida uma relagao entre
o0 campo students_id (Co|unas)da Classifications Estudantes
tabelas de factos e o campo student_id | Schools id .

. ~ - - | —Pstudent_id
(Interfaces) da dimensdo Estudantes. StUde.n,ts—].d ] Student_name
Classification Sexo
Data de Nascimento

Agregados

Percorremos os passos fundamentais para criar uma estrela, mas podemos ainda definir agregados, que nos
permitem aumentar a perfomance de algumas pesquisas. Os agregados sao tabelas que representam um sub-
conjunto de dados pré-calculados e agregados da tabela de factos

e que podem ser escohidos automaticamente pelo motor BIS- i S4IT - Development
OLAP em substituicdo da tabela de factos, de forma inteligente e E-- & Estrelas

transparente, baseada em informacédo de custos, para minimizar o """"""" % el
acesso a disco. Estas tabelas deverdo ser actualizadas de acordo =l igg Escola - Avaliagio
com a actualizacdo dos factos. Os agregados sdo criados da B [ Factos
mesma forma que os outros objectos, s6 que depois de S I8 Classificagio
seleccionar o icon Agregados. Na figura acima é visivel um - [ Média
agregado Aggrl ja criado. SR @ Agregados

.

.............. Fﬂ E'test

Na figura seguinte é possivel ver a definicdo dos atributos de um agregado.
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MEtricas
Mame —
Clazzificagao
= Media
E=squetma
|infu:urrni:-:
Tabela

|aggr_univ_depart

Custo

| 3 Custa I

v W élida

Relagies | X|

= Eu:ulunax I@ Interface |E Dimenz3o I
deartament id Diizciplire

Modelo completo

Os campo Nome é indicado
manualmente.

O campo Custo pode ser actualizado
manualmente ou automaticamente pelo
botdo Custo.

O campo Tabela é arrastado a partir do
modelo fisico.

A lista Métricas é constituida por factos
arrastados da estrela (modelo légico) a
que o agregado pertence.

As Relagdes sdo definidas da mesma
forma que na defini¢cdo das relagdes com
a tabela de factos.

Para que o Agregado possa ser
considerado pelo motor BIS-ROLAP ¢é
necessario marca-lo como valido.

Criado um modelo completo, este pode ter um aspecto idéntico ao apresentado na imagem de Metadados. Nesta

imagem podemos ver representadas:

i ST - Development

i
Uma estrela com acesso pelo Desenhador: Escola - e Estrelas

Avaliagdo

ﬂ Trés estrelas sem acesso para o Desenhador activo:
el; etest; ttt.

[
@ Um agregado Aggrl

As dimensdes:  Disciplinas;Escolas,Estudantes e
Tempo

E Os elementos da dimensdo Disciplinas: discipline_id; G

department_id; teacher_id

Atributos das dimensdes, tais como: Semestre; Ano.

ﬂ Alguns dos atributos tém filtros base ja criados pelo Desenhador.

el
Escola - Avaliagdo

m Factos

ﬂ Clagsificagio

" Dimensdes
- Discipline

a dlsclpllne id
@ departament name

. departament_name_base

a teacher_id

teacher_name

[ @l teacher_name_base
E departamerrt id
@ departament_name

- [ student_id
m‘ Tempo
a semester_id
Semestre
Semestre - Home Completo
E‘a vear_id
Ano
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Modelo Fisico — Informacao

Para obter uma informacdo detalhada sobre o tipo e dimensdo de uma coluna de uma tabela fisica da base de
dados, podera seleccionar o objecto, premir o bot3do direito do rato e escolher a opgdo: Info.

Mﬂ Esquemas
Ei infarrmis a Dimens

[]E aggr_univ_depart
o classifications Ezquema  (infarm
- disciplines Tabela dizcipl
- schools
- students
.............. YNNI . Object Info X fer
Al sen Database
AR student_c
25| studert_j;  =chema Iinh:urmi:-: .
Al student_r
- teachers Table Istudents I
. o
- tirne
Column i
Iblrthda_l,l ri
Type [DATE
Size B He
| | Tabela lteach
(versdo 3.11) e | WIS S G
E ............ rﬁ Agregados
O Desenhador pode criar pesquisas pré-definidas através de e Aggregate Classif by Semester
comandos SQL. . S0 )
Jimensbes Criar Query
No painel dos modelos légicos, em cada estrela definida,
abaixo do nd Agregados, existe um novo nd “SQL”. Para
definir um comando SQL, o i i
i - SOL Query Designer: BIS Demo - Students evaluation(1) =
Desenhador deve premir o botdo i e
. . . Nome da Query: lova Que: sdit_clientes
direito do rato no né “SQL”. Em i T B
. . ~ P SELECT schools.school_name, discip d _name, disciplines.discipline_name, avg(classifications.classificat ) ager_univ_depart
seguida seleciona a opg¢do “Criar FROM testeischools schools, testeidiscipines disciplines, [ PR T Y e e /a/tl
” s ” WHERE clgfsuﬁ_canuns.iujc;pilmes| = discip ne? | y ) -_/_
Query no menu popup . gﬁgup BVSchuals.SchZulln;:E,di:cipllh it 1t_name, disciplines.discipline_name + pregl st
< . Elmmprm:
E apresentado o formuldrio de I scrnis
composi¢do do comando SQL, onde . B
devera efetuar as seguintes ac¢oes: 2 vertty & Register
Verificar ‘ Cancel ‘
1. Darumnomea Query. T
2. Escrever a query, podendo | [SenmGaieinedr {ooous: s SR ‘

arrastar designacGes de tabelas e
colunas do painel com o esquema fisico de tabelas da base de dados, a direita.

3. Verificar se a query ndo apresenta erros. Se a query devolver dados alguma linhas serdo apresentadas na
grelha inferior.
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4, Definir as propriedades (Nome; Formato; Tipo) das  couna

colunas. Para tal deve fazer um click no cabegalho respetivo. - nome: [ciassif aversge
— Formato: Tipo:

“Métrica”.
5. Por ultimo devera registar a Query.

A query criada serda mostrada dentro do n6 SQL.

B |3 Aggregate Classif by Semester an

=

ey Queries
H— 5“_!. New Test Que
nensdes Editar Query
‘B Disciplines Dimension Remover Query

‘B3 Schools Dimension

Para alterar as defini¢des da query ou para remové-la, basta premir o botao direito do rato na query respetiva e

surgird um menu com as opgdes disponiveis.

Nota: Ver manual do Administrador e Navegador para instrugdes sobre permissdes e utilizagdo destas queries.

Pag
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As queries devem ter, pelo menos, uma coluna do tipo -
,‘GeneralNumber j ‘Métrica j Cancel OK
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A| u d d 2 Help - Solutions for Information Te - | EI|£|

File Edit Eookmark ©Options Help

Para obter uma ajuda contextual prima a tecla Enntentgl |rdes | Back | Eririt |
de fungdo F1

BIS-Designer

Obtera um ecran do seguinte tipo: Esta é a ferramenta de criagdo e manutengao da j
metadata.

Metadata & a informacgdo sobre as tabelas fisicas do
Data Mant/Data Warehouse e suas relagdes.

O inteface estd subdividido em duas érea funcionais: =]

Terminar _ _
_— F_ TR
Eair Senha
Finalmente para sair basta escolher o menu Sair: =
e confirmar que pretende terminar o programa. \:;:/ Sair da Likilitarin?
Sim Mao
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